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THIẾT KẾ VÀ PHÁT TRIỂN 

SẢN PHẨM LÀ GÌ??
CHƯƠNG 1

Trong cuốn sách: 

“ Product Design and Development” 

tác giả Ulrich đã nêu ra rằng:

“Thiết kế và phát triển sản phẩm là tập

hợp các hoạt động bắt đầu bằng việc nhận

thức cơ hội thị trường dành cho sản phẩm, 

kết thúc bằng việc sản xuất, bán và phân

phối sản phẩm đến cho khách hàng”



TẠI SAO CẦN NGHIÊN CỨU 

THIẾT KẾ VÀ PT SẢN PHẨM??
CHƯƠNG 1

Tiền và ý kiến phản hồi

Sản phẩm và dịch vụ

Thiết kế sản phẩm tốt

- Doanh nghiệp sẽ thịnh vượng

- Xây dựng được uy tín

- Xâm nhập chiếm lĩnh thị trường

Thiết kế sản phẩm không tốt



Các hãng cạnh tranh với nhau bằng quyền sở

hữu bản quyền thiết kế sản phẩm để ràng buộc

nhau.

TẠI SAO CẦN NGHIÊN CỨU 

THIẾT KẾ VÀ PT SẢN PHẨM??
CHƯƠNG 1



PHÂN LOẠI DỰ ÁN NGHIÊN 

CỨU THIẾT KẾ VÀ PTSP??
CHƯƠNG 1

Phân loại các dự án thiết kế sản phẩm gồm 2 loại:

- Thiết kế mang tính cách mạng

(Revolutionary)

- Thiết kế mang tính tiến hóa

(Evolutionnary)



Thiết kế mang tính cách mạng

(Revolutionary)
CHƯƠNG 1

Thiết kế mang tính cách mạng là đưa ra các sản

phẩm phải mang tính đột phá, được tạo nên trên

nền công nghệ mới hoàn toàn. Các thiết kế này

thường thừa hưởng các kết quả nghiên cứu, phát

minh có tầm ảnh hưởng lớn.

Xe chạy bằng động cơ hơi

nước James Watt

CÁC CÂU HỎI



Một số thiết kế mang tính cách

mạng (Revolutionary)
CHƯƠNG 1

PC IBM5150 as of 1981
Máy bay đầu tiên (Orville 

và Wilbur Wright)- 1903



Thiết kế mang tính tiến hóa

(Revolutionary)
CHƯƠNG 1

Thiết kế mang tính tiến hóa là tạo ra cá sản phẩm

dựa trên các công nghệ đã có và các sản phẩm “đời

trước”. Mang tính kế thừa.

Các phiên bản của điện thoại Iphone



Các hoạt động thiết kế chínhCHƯƠNG 1

Các hoạt động thiết kế chính bao gồm:

Thiết kế công nghiệp

- Kiểu dáng sản phẩm

- Cảm nhận người dùng

- Khả năng thao tác sử

dụng sản phẩm

- An toàn sử dụng

Thiết kế kỹ thuật

- Cơ học

- Vật lý

- Hóa học

…..



Những ai tham gia dự án thiết kế

và phát triển sản phẩm?
CHƯƠNG 1

Chuyên môn những người

tham gia dự án rất đa

dạng:

- Kỹ sư cơ khí

- Kỹ sư điện

- Kỹ sư tạo dáng

- Kỹ sư phần mềm

- Chuyên gia tài chính

- Chuyên gia Maketing

- Chuyên gia thẩm mỹ

- Chuyên gia tâm lý

THIẾT 

KẾ

CHẾ 

TẠO Maketing

SẢN PHẨM



Quá trình Thiết kế và Phát triển

Sản phẩm
CHƯƠNG 1

Tìmkiếm

cơhội

Pháttriển

Ý tưởng

Khảthi

hóa

Hiểukhách

hàng

Yêucầu

sảnphẩm

Pháttriển

concept

Thiết kế

sản phẩm

Thửnghiệm

chỉnhsửa

Sảnxuất

thử

Triển

khai

Hỗtrợkhách

hàng

Thu hồitái

chế, tiêuhủy

QUÁ TRÌNH THIẾT KẾ VÀ PT SẢN PHẨM



GIỚI THIỆU MỘT SỐ PHẦN 

MỀM THIẾT KẾ CƠ KHÍ
CHƯƠNG 1

AutoCAD làphần mềm ứng dụngCADđể vẽ 

(tạo)bản vẽ kỹ thuậtbằng vectơ2Dhay bề mặt3D, được phát triển bởi 

tập đoànAutodesk. Với phiên bản đầu tiên được phát hành vào cuối năm 

1982, AutoCAD là một trong những chương trình vẽ kĩ thuật đầu tiên 

chạy được trênmáy tính cá nhân, nhất là máy tínhIBM. Hiệnnay 

AutoCadđượcsửdụngrấtnhiềutrongcáclĩnhvựcnhưng2 lĩnhvựccơ

khí vàkiếntrúc làphổbiếnnhất.

http://vi.wikipedia.org/wiki/Ph%E1%BA%A7n_m%E1%BB%81m_%E1%BB%A9ng_d%E1%BB%A5ng
http://vi.wikipedia.org/wiki/CAD
http://vi.wikipedia.org/wiki/B%E1%BA%A3n_v%E1%BA%BD_k%E1%BB%B9_thu%E1%BA%ADt
http://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=2D&action=edit&redlink=1
http://vi.wikipedia.org/wiki/3D
http://vi.wikipedia.org/wiki/Autodesk
http://vi.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1y_t%C3%ADnh_c%C3%A1_nh%C3%A2n
http://vi.wikipedia.org/wiki/IBM




GIỚI THIỆU MỘT SỐ PHẦN 

MỀM THIẾT KẾ CƠ KHÍ
CHƯƠNG 1

Inventor 3D
Mộtsốưuđiểmcủaphầnmềm:

1. DWG™ TrueConnect(kếtnốitrựctiếpDWG)

2. Functional Design (Chứcnăngthiếtkế)

3. AutoCAD Compatibility (Tương thích với AutoCAD)

4. Automatic Drawing Views (Tạo các hình chiếu tự động)

5. Automatic Drawing Updates (Cập nhật tự động)

6. Bill of Materials (Bảngliệtkêvậtliệu)

7. TechnicalDocumentation (Cáctàiliệukỹthuật)

8. State-of-the-Art Rendering (Tổhợpcôngcụtạohình)

9. Integrated Stress Analysis and Simulation

(Phântíchứngsuấtvàmôphỏng)

10.Pipe and Cable Routing (Thiếtkếđườngốngvàcáp)





Pro/E là phần mềm của hãng Prametric Technology, 

Corp. Một phần mềm thiết kế theo tham số, có nhiều tính 

năng rất mạnh trong lĩnh vực CAD/CAM/CAE, nó mang 

lai cho chúng ta các khả năng như:

- Mô hình hóa trực tiếp vật thể rắn

-Tạo các môdun bằng các khái niệm và phần tử thiết kế.

- Thiết kế thông số.

- Sử dụng cơ sở dữ liệu thống nhất.

- Có khả năng mô phỏng động học, động lực học kết 

cấu cơ khí

GIỚI THIỆU MỘT SỐ PHẦN 

MỀM THIẾT KẾ CƠ KHÍ
CHƯƠNG 1





UNIGRAPHICS NX được phát triển bởi Siemens 

PLM Software của tập đoàn Siemen. Unigraphics NX6 là 

một tổng thể các giải pháp CAD/CAM/CAE linh hoạt, tối 

ưu, đồng bộ, mạnh mẽ. Giúp các doanh nghiệp có thể giải 

quyết mọi vấn đề khó khăn nhất trong lĩnh vực 

CAD/CAM/CAE. Phục vụ thiết kế, mô phỏng, lập trình 

gia công…, cho các ngành công nghiệp sản xuất hàng gia 

dụng và dân dụng (balo, dày dép), máy công cụ, máy 

công nghiệp, ôtô, xe máy, đóng tàu cho tới các các ngành 

công nghiệp hàng không thiết kế máy bay, công nghệp vũ 

trụ….Nhờ vào giải pháp tổng thể, linh hoạt và đồng bộ 

của mình mà NX được các tập đoàn lớn trên thế giới ( 

Boeing, Suzuki,nissan, Nasa…) sử dụng

GIỚI THIỆU MỘT SỐ PHẦN 

MỀM THIẾT KẾ CƠ KHÍ
CHƯƠNG 1





CATIA (Computer Aided Three Dimensional 

Interactive Application, nghĩa làXσ lĨ t̯̭ng t§c trong 

kh¹ng gian ba chiΖu c· sχ hέ trι cνa m§y t²nhlà 

mộtbộ phần mềmthương mại phức hợp 

CAD/CAM/CAE đượcDassault Systemes( một công 

ty của Pháp) phát triển vàIBM phân phối trên toàn thế 

giới. Catia được viết bằng ngôn ngữ lập trìnhC++. 

Catia là viên đá nền tảng đầu tiên của bộ phần mềm 

quản lý toàn bộ 1 chu trình sản phẩm của Dassault.

Phần mềm này được viết vào cuối những năm1970và 

đầu1980để phát triển máy bay chiến đấuMiragecủa 

Dassault, sau đó được áp dụng trong ngành hàng 

không vũ trụ, ô tô, đóng tàu, và các ngành công 

nghiệp khác

GIỚI THIỆU MỘT SỐ PHẦN 

MỀM THIẾT KẾ CƠ KHÍ
CHƯƠNG 1

http://vi.wikipedia.org/wiki/Ph%E1%BA%A7n_m%E1%BB%81m
http://vi.wikipedia.org/wiki/Dassault_Systemes
http://vi.wikipedia.org/wiki/IBM
http://vi.wikipedia.org/wiki/C++
http://vi.wikipedia.org/wiki/1970
http://vi.wikipedia.org/wiki/1980
http://vi.wikipedia.org/wiki/Mirage_(m%C3%A1y_bay)




GIỚI THIỆU MỘT SỐ PHẦN 

MỀM THIẾT KẾ CƠ KHÍ
CHƯƠNG 1

SOLIDWORK làmột trong những sản phẩm nổi tiếng 

của hãng Dassault system.

* Chức năng CAD: Phần mềm này có ưu điểm là giao diện đẹp, thân 

thiện, khả năng thiết kế nhanh, chínhxác. Catia hay unigraphics vốn là 

những phần mềm lớn thiết kế trong nhiều lĩnh vực như ôtô, hàng 

không, điện tử, … Solidworks chủ yếu được dùng trong cơ khí chính 

xác, điện tử, ôtô, thiết kế cơ khí, tạo khuôn, thiết kế kim loại tấmhãng 

Dassault systemn.

* Chức năng CAM: Để dùng được chức năng này, chúng ta phải sử 

dụng một modul nữa của solidworks là SolidCam. 

* Chức năng CAE: Phân tích tĩnh học -Phân tích động học - Phân 

tích động lực-Phân tích dao động.- Phân tích nhiệt học.- Phân tích sự 

va chạm của các chi tiết.- Phân tích thuỷ khí động học - Phân tích quá 

trình rót kim loại lỏng vào khuôn và mức độ gia nhiệt cần thiết cho quá 

trình đó.





08/06/2021

Một số sản phẩm cơ khí do 

Khoa CNTĐH và Robot chế tạo

Máy CNC 3 trục

Video

../../../Institute Automation and Robotic/CNC Woodmachine design/phim may CNC kien giang.mp4


Thiết kế Robot Hái Cà Chua



Thiết kế Humanoid Robot-NTTU



08/06/2021

Một số sản phẩm thiết kế cơ khí



CƠ BẢN VỀ SOLIDWORK

VÀ GIAO DIỆN
CHƯƠNG 2



CƠ BẢN VỀ SOLIDWORKCHƯƠNG 2

SolidWorkgồm3 modulchính:

PART (là modulthiết kế cácchi tiết)

ASSEMBLY (là modullắp ráp cácchi tiết)

DRAWING (là modulxuất bản vẽ chi tiết)



Mối liên hệ giữa các moduleCHƯƠNG 2

Thamkhͩo: SolidWorkEssentials 2011 

Lesson 1: SolidWorksBasics and the User Interface (trang11)



Nguyên tắc hoạt động của

phần mềm
CHƯƠNG 2

Thamkhͩo: SolidWorkEssentials 2011 

Lesson 1: SolidWorksBasics and the User Interface (trang12)



GIAO DIỆN PHẦN MỀM 

SOLIDWORK
CHƯƠNG 2

Thamkhͩo: SolidWorkEssentials 2011 

Lesson 1: SolidWorksBasics and the User Interface (trang13)



MODUL PARTCHƯƠNG 2



Introduction to Sketching

Giới thiệu về vẽ phác thảo
CHƯƠNG 2

MỤC TIÊU ĐẠT ĐƯỢC:

■ Create a new part. (Tạomộtchi tiếtmới)

■ Insert a new sketch. (Chènmộtbảnphácthảomới)

■ Add sketch geometry. (Chèncácbảnvẽpháchìnhhọc)

■ Establish sketch relations between pieces of geometry.

(Thiếtlậpmốiquanhệhìnhhọccủabảnvẽphác)

■ Understand the state of the sketch.

(Hiểuđượctrạngtháicủacácbảnvẽphác)

■ Extrude the sketch into a solid.

(DùnglệnhExtrude đểtạokhốitừbảnvẽphác).

Thamkhͩo: SolidWorkEssentials 2011 

Lesson 2:Introduction to Sketching(trang27)



Sketch Geometry

Các bản vẽ phác hình học
CHƯƠNG 2



Sketch Geometry

Các bản vẽ phác hình học
CHƯƠNG 2



Sketch Geometry

Các bản vẽ phác hình học
CHƯƠNG 2



Bài tập 1:  Sketch và Extrude CHƯƠNG 2



Bài tập 2:  Sketch và Extrude CHƯƠNG 2



Bài tập 3:  Sketch và Extrude CHƯƠNG 2



Bài tập 4:  Sketch và Extrude CHƯƠNG 2



Sketch Relations

Mối ràng buộc của bản vẽ phác
CHƯƠNG 2

Thamkhͩo: SolidWorkEssentials 2011 

Examples of Sketch Relations (Trang44)



Sketch Relations

Mối ràng buộc của bản vẽ phác
CHƯƠNG 2



Bài tập 5:  Sketch và Extrude CHƯƠNG 2



Bài tập 6:  Sketch và Extrude CHƯƠNG 2



Bài tập 7:  SketchCHƯƠNG 2



Bài tập 8:  SketchCHƯƠNG 2



Bài tập 9:  SketchCHƯƠNG 2



Bài tập 10:  SketchCHƯƠNG 2



Bài tập 11:  SketchCHƯƠNG 2



Bài tập 12:  SketchCHƯƠNG 2



Bài tập 12:  SketchCHƯƠNG 2


